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PONOVIMO

- Algoritam je precizno zapisan niz postupaka, radnji ili
naredbi koje nam u tocno odredenom redoslijedu sluze
da obavimo neki posao.

- Dijagram toka je graficki prikaz algoritma.

- Programi u micro:bitu izvode slijedno blok po blok.
(Slijedno programiranje)
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SIMBOLI DIJAGRAMA TOKA

( ) simbol koji
OZnacava pocetak |
kraj algoritma
 dijagram toka nije vezan uz
£ ( \ / v programski jezik
¢ moguce ga je primjenjivati
simbol obrade na bilo kOjU vrstu
podataia problemskog zadatka.

Q simbol odluke
simbol za 1zlaz
podataka

simbol za nastavak
O dijagrama (spojna
tofka, poveznica)
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IZGLED ALGORITMA I DIJAGRAMA TOKA
KOJI RACUNAJU POVRSINU KVADRATA
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/
[

y

.--'“__'L_“"‘mx
Kraj

- Varijabla a je ulazni podatak ( ..}

- varijabla Pje izlazni podatak -~
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ULAZNO IZLAZNE
VRIJEDNOSTI I VARIJABLA

- Ulazne vrijednosti su podatci koje unosis u
program pri izradi ili koristenju

- Izlazne vrijednosti su rezultat rada programa.

- Varijabla je veliCina koja moze poprimiti razliCite
vrijednosti.

- U programiranju varijabla se sastoji od imena
varijable i vrijednosti varijable.
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ZADATAK &)

- U biljeznicu nacrtajte dijagram toka za program
koji raCuna i ispisuje opseg jednakostranicnog
trokuta.

- U program upisujes duljinu stranice trokuta.

Algoritamska struktura grananja 6




- Petlja je dio programa koji se ponavlja.

- U petlji bez logickog uvjeta unaprijed je poznat broj
ponavljanja.

- Petlja uvijek zapocinje odredenim blokom naredbi u
kojem odredujemo broj ponavljanja.

- Kada koristimo petlju, vazno je postaviti vrijednosti
unutar naredbe kako bi petlja zavrSila (U protivnom
petiia postaje beskonacna petiljia)
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IZGLED ALGORITMA I DIJAGRAMA
TOKA PETLIJE KOJI ISPISUJE PRVIH
10 PRIRODNIH BROJEVA

\ Postavi vrijednost f#;’uéetle
o__ koraka na 1 \\\\—_

Prikazi vrijednost

koraka \ .

"y ;.-’

Povecaj vrijednost }\»
koraka za 1 2
Ponovi 9 puta | ( Kraj
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ALGORITAM GRANANJA

» Algoritam grananja je struktura u kojoj donosimo odluku

- Odluku donosimo postavljanjem logickog uvjeta
(pitanja) unutar programa.

ili nije istinita.
Ovisno o0 odgovoru na uvjet, algoritam se nastavlja
jednom od dva smjera.

Jedan smijer je pozitivan(istinit) odgovor, a drugi
negativan (nije istinit).
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KAKO POSTAVITI GRANANJE U
DIJAGRAM TOKA

A=5

B=/ /

Je li A>B?
ISPRAVNO
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KAKO ODLUCITI HOCES LI
PRIJECI CESTU

—~ .
. . ( Poéetak
Je Ll ukljuceno zeleno
__ svjetlo? \
_ ) -
Zeleno
svietlo

AI(D e ukljuceno, prijedi DA l

preko prijelaza. — y
E":,f Prikazi priiﬂlaz\ Cekaj
L A
Ako nije ukljuceno,
- . L
ceka. | TS
' I Kra)
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ZADATAK (@)

Nacrtaj dijagram toka za program Dijagram toka koji
prati sljedeci algoritam.

1. a=64
2. ispiSi a

{
18l Koji su se brojevi ispisali?

64, 32,16, 8, 4
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ZADATAK (@)

- Nadopuni dijagram toka za program koji racuna i
ispisuje dvostruku vrijednost prvih 5 prirodnih brojeva.

- Napisi korake algoritma pored dijagrama toka.
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ZADATAK (@)

- Nacrtaj dijagram toka i napisi algoritam za program
kojem se unosi duljina stranice kvadrata a.

- Ako je duljina veca od 0, program racuna opseg
kvadrata

- Ako uvjet nije ispunjen, program se vraca na unos
duljine stranice.
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ZADATAK (@)

- Nacrtaj dijagram toka i napisi algoritam za program
koji zahtijeva unos dvaju brojeva.

- Ako je prvi uneseni broj veci od drugog, program
racuna njihovu razliku, u suprotnom racuna njihov
zbroj.
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DODATNI ZADATAK (&)

- Nacrtaj dijagram toka programa koji upisuje 2 broja
- provjerava koji je vedi te
- ispisuje brojeve od veceg prema manjem
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DODATNI ZADATAK (&)

Nacrtaj dijagram toka programa koji provjerava parnost
brojeva
(parni brojevi su djeljivi s brojem 2 bez ostatka)

Algoritamska struktura grananja 23




SAZETAK

- Algoritam grananja je struktura u kojoj

Q& donosimo odluku.

Rl - Logicki uvjet je izjava za koju moZzemo recije |
istinita ili nije istinita.
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PONAVLJANJE

1. Objasni strukturu grananja.

( 2. Kako moras postaviti pitanje u uvjetu za
strukturu grananja?
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